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Ayant un processeur doubleur-coeur, je me suis mis à la recherche de logiciels
d'encodage permettant de tiré profit  de la meilleur façon possible de la puissance 
de calcul. Après une "longue" quête je suis tombé sur Lame MT : Lame version
mutli-trheads !

Lame MT est une version revue de Lame.
Le code à été corrigé pour que les deux processeurs travailler sur le même
morceau de musique à convertir en mp3. Pour en savoir plus je vous laisse regarder 
ici sur wikipedia.

PRECONDITIONS :

Comme pour toute compilation, il faut installer certains paquets 
indispensables (kernel-devel, gcc,...).Vous aurez aussi besoin de gtk+-
devel.

Pour compiler et installer Lame MT, il faut ensuite récupérer les sources ici.
Dézipez l'archive.

COMPILATION ET INSTALLATION :

Ouvrez un terminal et entrez dans le repertoire de lame MT :
$ cd Lame-MT-3.97a/Lame-MT/

Le logiciel étant écrit sous Windows il faut le rendre au bon format (merci à
Pikachu_2014 du forum de Fedroa-fr pour l'astuce ) :
$ find . -type f -print0 | xargs -0 dos2unix

Ensuite tapez les commandes suivante :
$ chmod +x configure
$ ./configure --prefix="le_repertoire_où_sera_installé_lameMt"

Remarque : Si vous tapez simplement ./configure, l'installation devra se faire en 

http://softlab.technion.ac.il/project/LAME/html/lame.html
http://fr.wikipedia.org/wiki/Simultaneous_Multi_Threading
http://softlab.technion.ac.il/project/LAME/src/Lame-MT-3.97a.zip
www.fedora-fr.org


root et lame MT sera installé dans /usr/local/bin
Si des erreurs s'affichent c'est qu'il vous manque certains paquets. Installez ceux-ci 
et recommencez.

Ensuite tapez :

$ make && make install

Voilà lame MT est installé !

COMPARATIFS :

A titre d'exemple je me suis amusé à covertir le même fichier wav avec lame pu is 
avec lameMT pour me donner une idée du gain de performance :

Avec Lame :

Avec LameMT :
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AVEC LAME-MT JE GAGNE 20 SECONDES, NO COMMENT !

Beep Media Player : le lecteur audio pour Gnome
publié par Guillaume le 2006-04-29 14:01:03

Aussi puissant et intuitif qu' Xmms, avec l' intégrationparfaite à Gnome__ en plus. 
Beep Media Player a pris la place de son père (XMMS) sur mon disque dur.

Vous connaissez surement Xmms, Beep Media Player (BMP) en est un fork.
On retrouve la même interface qu' Xmms, c'est à dire le player, un equalizer et une 
playlist. Ne vous y trompez pas, BMP n'est pas qu'une pêle copie d' Xmms.
En effet, quelques améliorations ont été apporté. BMP utilise les librairies GTK + 2 
ce qui rend le lecteur bien plus joli et intégré à Gnome.
BPM peut utiliser les skins pour Xmms. Ces skins s'installe par simple glissez-
déposez ce qui est bien pratique.

L'installation :

Vous pouvez utilisez Synaptic, cherchez beep-media-player. Sinon tapez dans un 
Terminal :

sudo apt-get install beep-media-player
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Vous voici avec BMP tout frai :

Pour installer un skin il suffit de déposer l'archive dans la fenêtre :

BMP offre aussi la possibilité d'installer des plugins tel que ce plugin visuel :
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Le problème des WMA :

A la base je n'ai pas réussi à lire mes WMA. Qu'à cela ne tienne, en deux minutes le 
problème est réglé grâce, entre autre, à alien.
Pour l'installer tapez dans un Terminal :

sudo apt-get install alien

Téléchargez ensuite ce paquet.

Transformez le .rpm en .deb en tapant :

sudo alien -d beep-input-wma-0.1.1-alt1.1.i586.rpm

Installez ensuite le paquet :

dpkg -i beep-input-wma_0.1.1-1_i386.deb

Bonne écoute !
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